POKERREGLER
Version 3.1, 28-05-2025

| den har guiden kan du hitta information om:

Cashgames

« Generellaregler

« Nasta avsnitt i guiden beskriver pokerregler for féljande typer av
kontantspel:
o Texas Hold’'em

« Omaha

« Banzai — Version av Texas Hold’'em och Omaha med liten
stack

Turneringsregler

o Regler
o Typer
« HexaPro

» HexaPro Banzai
« Policy for avbruten turnering

Pokerhander

| det har avsnittet i guiden kan du hitta information om hierarkin for
pokerhanden.

Nar man spelar dessa spel anvands en kortlek.
Kortleken blandas efter varje omgang.

Vid fel ogiltigforklaras alla vinster och spel.
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CASHGAME-REGLER
Allmant

1. Unibet kommer alltid att ha rattvisa och spelets basta som hogsta prioritet i
beslutsprocessen. Ovanliga omstandigheter kan ibland diktera att beslut till
forman for rattvisa prioriteras framfor de tekniska reglerna.

2. Borden ar slumpmassigt tilldelade, men favoriserar bord dar spelarna har
spelat tidigare och bord med minst antal spelare

3. Dealerknappen delas slumpmassigt ut i forsta cashgame-handen pa ett nytt
bord

4. Den stéra morken ges till ndsta spelare medurs fran sista spelaren att ha
stora morken. Om handen som hade den senaste stora morken fortfarande
sitter kvar vid bordet, far han/hon den lilla morken. Dealerknappen ges till den
forsta spelaren som sitter fore den som spelade i senaste handen (vanligtvis
den senaste handens lilla mork).

5. Om bara tva spelare far kort, &r lilla morken dealerknappen

6. Det finns ingen grans for hur manga hojningar som &r tillatna nar du

Sitter ute

7. Sitta ute overallt aktiveras nar du spelar flera cashgames samtidigt och
valjer sitta ute-laget i en av dem. Nar du gor det hamnar du i sitta ute-laget
dven pa andra bord med bérjan fran nasta hand, med undantag for vad som
beskrivs i punkt 8.

8. Alternativet att sitta ute vid nasta stora mork, later dig automatiskt hamna i
sitta ute-lage nar du har den stora morken. Om du spelar pa flera bord kommer
du att ga in i sitta ute-laget pa var och en av dem nér det &r din tur att lagga
stora morken.

9. Nar du aktiverar sitta ute 6verallt, kommer du fa 500 sekunder pa dig att
atervanda till borden. Om du inte atervander under den tiden kommer du att
tas bort fran dessa spel.
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Tidsbank och frankopplingar

10. Skulle du tappa anslutningen har du trettio sekunder pa dig att komma
tillbaka till att spela igen under en pagaende hand. Din tidsbank &r olika
beroende pa speltyp, var vanlig se tabellen nedan. Vanligen notera, tidsbanken
ar inte global utan varje bord och turnering har sin egen tidsbank och den ar
inte fornyad efter varje hand. Darfor kan en spelare ha noll sekunder kvar i sin

tidsbank.
Cashgames 15 sekunder 5 sekunder 30 sekunder
tillagt var 10:e
hand
HexaPro med 10 sekunder 5 sekunder 20 sekunder
multiplikator mindre tillagt var 5:e
an 25x hand
HexaPro med 30 sekunder 5 sekunder 60 sekunder
multiplikator 25x eller tillagt var 5:e
hogre hand
Turneringar Standard 15 sekunder. 5 sekunder Standard 30 sekunder.

Kan vara andrat for en
specifik turnering.

SNG 10 sekunder

Auto topup

tillagt var 10:e
hand

5 sekunder
tillagt var 5:e
hand

Kan vara andrat for en
specifik turnering.

20 sekunder

Nar du har aktiverat “Auto topup till din initiala buyin pa Cash Games och
Banzai” i pokerklientens instéllningar sa gar du med pa att din chipstack pa
bordet automatiskt fylls pa till ditt initiala inkop efter varje hand. Den hér
installningen ar avaktiverad som standard.
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Oetiskt spelande

11. Poker &r ett individuellt spel (inte ett lagspel). Alla atgéarder eller chattar
som ar avsedda att hjalpa en annan spelare ar oetiska och ar forbjudna.

12. Oetiskt spel, som mjukspelande (mindre aggressivt mot en partner) och
dumpning av marker (avsiktligt foérlora marker till en partner) kan leda till
pafdljder, inklusive beslagtagning av pengar fran den skyldiges konto och/eller
uppséagning av kontot

13. Du godkanner och bekraftar att vi forbehaller oss ratten att, efter eget
gottfinnande, samla in, bearbeta och registrera bade i vara databaser och
information gallande ditt spelmonster, personuppgifter, insattning av medel
och annan relaterad information och forfragningar som hjalper till att forhindra
bedrageri, maskopi eller olampligt beteende

14. Unibet granskar rutinmassigt spel for att hitta 6vertradelser av vara regler
och for att sakerstélla vara spels integritet. Det kan vara nodvandigt att halla
tillbaka spelarvinster tills spelgranskningen &ar slutford. Unibet forbehaller sig
ratten att begara videoinspelningar fran Spelarens spel for att upptéacka
potentiellt bedrageri, fusk eller liknande oonskat beteende. Inom ramen for
skalig bedomning sa kan Unibet suspendera och/eller stanga av Spelarens
konto och/eller konfiskera medel pa Spelarens konto om det upptéacks att
Spelaren har fuskat eller om det ar faststallt av Unibet att Spelaren har anvant
sig av eller tillhandahallit system (inklusive maskiner, robotar, datorer,
mijukvara eller ndgra andra automatiserade system) utformade for att dventyra
spelens integritet och/eller skaffa sig en orattvis fordel gentemot andra
spelare. Unibet kommer att behandla varje videoinspelning i enlighet med sin
sekretesspolicy.

15. Du far inte anvanda nagon automatisk spelfunktion eller artificiell
intelligens inklusive, men inte begransat till, “robotar” eller ndgon interaktion
med Unibet poker som inte ar ett direkt resultat av att spelaren personligen
nyttjar mjukvaran i avsett syfte

16. Du godkanner och bekraftar att vi forbehaller oss ratten, bada efter eget
gottfinnande, att upptacka och forhindra anvandning av forbjudna program,
inklusive men inte begrénsat till handsparare, HUD:er (heads up-displayer) och
skarmdumptekniker. Dessa steg kan inkludera, men ar inte begransade till,
granskning av program som kors samtidigt med Unibets pokerprogramvara pa
spelarens enhet.

17. Du samtycker till att inte forsoka kringgd, stora eller blockera sadana steg,
inklusive, men inte begransat till, anvdndning av programvara fran tredje part
som kringgar, stor, maskerar eller blockerar sadana steg. Alla forsok att
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begransa Unibets pokerprogram i detta avseende berattigar Unibet att
omedelbart avbryta eller blockera dig fran Unibets tjanster.

Bedragligt beteende

18. | fall dar en spelare har forsokt, eller har bedrivit bedréaglig, oarlig, olaglig
eller otillborlig verksamhet med hjalp av oetiskt spelande eller annan
spelmanipulation, automatiskt spelande, dumpning av marker, maskopi med
andra spelare eller eventuell bedréaglig betalning, inklusive, men inte begransat
till, anvandning av ett stulet kreditkort eller bedragligt angerkop eller
penningtvéatt — ska Unibet vidta atgarder som de anser lampliga, inklusive men
inte begransat till:

1. Beslagta pengarna pa spelarkontot

2. Stdnga av eller avsluta spelarens konto pa grund av dvertradelse av
villkoren

3. Att avsloja sadan information (inklusive spelarens identitet) till
finansiella institut, relevanta myndigheter eller Unibets
tredjepartspartners for att forhindra bedrageri och garantera
sakerheten for Unibet poker

4. Vidta rattsliga atgarder mot en spelare

19. Maskopi ar en situation dar tva eller flera spelare forsoker vinna en orattvis
fordel genom att dela information om sina kort eller annan information vid
pokerbordet. Alla spelare som ar i maskopi eller forsoker att vara i maskopi
med en annan spelare nar de anvander Unibet poker, ar forbjudna att anvanda
Unibet poker eller andra relaterade Unibet-tjanster och spelarens konto kan
tillfalligt stangas eller avslutas.

20. Vi kommer att gora vart basta for att utreda klagomal mottagna mot
spelare som misstanks for att vara i maskopi

21. Vikan inte under nagra omstandigheter hallas ansvariga for eventuella
forluster som du eller ndgon annan spelare adrar er till f6ljd av maskopi eller
annan olaglig verksamhet, och vi kommer inte heller att vara skyldiga att vidta
andra atgarder i handelse av misstankt maskopi
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Dumpning av marker

22. Definierad som en situation nar en spelare medvetet forlorar en hand for
att avsiktligt fora over sina marker till en annan spelare. Alla spelare som
deltar eller forsoker delta i dumpning av marker med en annan spelare -
inklusive att vara mottagare av pengar, kan stangas av for utredning eller
permanent forbjudas att anvdanda nagon av Unibets tjanster. Under sddana
omstandigheter ar Unibet inte skyldig att aterbetala nagra pengar till nagon
spelare.

Serverproblem

23. | handelse av en serverkrasch, kommer de pagaende handerna vid varje
bord att aterstéllas genom att rulla tillbaka dessa hander. Alla spelares marker
aterstalls till vad det var i borjan av handen.

Forsta och folja reglerna

24. Genom att spela en cashgame-hand tillkannager spelarna att de har last,
forstatt och accepterat att folja alla regler. Unibet forbehaller sig ratten att
andra regler utan féregdende meddelande.

TEXAS HOLD’EM

No Limit Texas Hold'em ar fornarvarande den popularaste pokervarianten i
varlden. Varje spelare far tva egna kort (sa kallade "halkort”) som bara de kan
se. Under spelets gang delas fem gemensamma kort ut i mitten av bordet. Alla
spelare kan se dessa kort och anvanda dem for att skapa den basta mojliga
pokerhanden med fem kort genom att kombinera de gemensamma korten
med sina halkort.
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Sa har spelar man

Unibet Poker anvander 6-handed cashgame-bord Nar tre spelare satter sig vid
bordet startar handen.

Alla spelare kan inte satta sig direkt eftersom det kanske inte finns tillrackligt
med spelare for att starta ett nytt bord. | sadana fall stélls dessa spelare i ko
och forses med denna information. De far [amna kon nar de vill, men i de flesta
fall behover de bara vanta i ndgra sekunder.

En slumpmassigt utvald spelare far en "dealerknapp”, som visar var
spelomgangen boérjar och morkar laggs. De tva efterfoljande spelarna medurs
fran dealerknappen lagger en "liten mork” och en "stor mork”, vilka ar
obligatoriska insatser med fast storlek. Undantag: Om bara tva spelare sitter
vid bordet (heads up), far dealern den lilla morken och den stora morken gar
till en annan spelare.

Spelarna far sedan tva kort vardera.

En ny spelare kan valja att vanta tills de hamnar i den stora morker-positionen
for att fa en hand eller kan de vélja att ldgga en extra stor mork direkt for att fa
en hand. Handen inleds nar det ar minst tre spelare vid bordet som alla

spelar. Undantag: Om den féregdende handen hade tre eller fler spelare men
den har handen har bara tv3, inleds handen anda.

Sedan ar det dag for forsta satsningsrundan, som inleds av spelaren direkt
medurs efter den stora morken.

Darefter delas tre gemensamma kort, den s.k. "floppen”, ut och en
satsningsrunda inleds (med start fran den forsta spelaren medurs fran
knappen, precis som i alla efterféljande satsningsrundor).

Ytterligare ett gemensamt kort (det fjarde totalt), kallat "turn”, delas ut och
darefter foljer en ny satsningsrunda.

Ett sista gemensamt kort (det femte totalt), kallat "river”, delas ut och darefter
foljer en ny satsningsrunda och sedan visningen.

Satsningsrunda

Under en satsningsrunda far alla spelare som fortfarande har kort och inte har
gatt "all-in” agera minst en gang, i medurs foljd, med start fran spelaren direkt
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efter den stora morken i forsta (fore floppen) satsningsrundan och fran
spelaren efter dealerknappen under foljande rundor.

Satsningsrundan inleds med att alla spelare agerar en gadng. Om ndgon
spelare satsar eller hojer under rundan, fortsatter rundan medurs till alla
spelare som fortfarande ar med i handen har matchat alla satsningar som
gjorts, eller har lagt sig. Den sista spelaren att agera blir den forsta aktiva (som
inte har lagt sig, inte ar all-in) spelaren fore den som gjorde sista satsningen
eller hdjningen.

Under sin tur har spelaren féljande alternativ:

Lagga sig (fold)

Ge upp handen. Spelaren deltar inte langre i handen, han eller hon har inga
kort, kan inte vinna nagon del av potten, och behdver inte ta nagra fler beslut.

Passa (checka)

Spelaren passar pa sin tur utan att satsa. Endast mojligt om det inte gjorts
nagra satsningar/hojningar i satsningsrundan. Undantag: Spelaren som lagger
den stora morken kan passa i den forsta satsningsrundan (dvs. innan floppen)
om ingen har hojt.

Syna

Spelaren matchar satsningarna/hojningarna som har gjorts sa langt, och
fortsatter i handen. Endast mojligt om det har gjorts en satsning eller hojning i
den satsningsrundan. Undantag: Det ar majligt att syna i forsta
satsningsrundan (dvs. innan floppen) om ingen har hojt eftersom spelaren
synar den stora morken.

Satsa/hoja

Dessa tva ar samma atgard — lagga/oka insatsen. Beteckningen "satsa”
anvands nar det inte tidigare finns en satsning i samma runda, "h6ja” anvands
nar det redan finns en satsning.

Spelaren kan vélja vilket belopp han eller hon vill satsa/h6ja inom vissa
begransningar:

« Om det redan finns en satsning/hojning maste den nya satsningen
vara minst lika stor eller storre. Till exempel, efter en satsning pa 5
och en hojning till 15, maste nasta hojning vara minst 25, eftersom
stdrsta hojningen har varit 10 mer.
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« Satsning/hojning maste vara minst lika stor som den stéra morken

« Det finns ett undantag och det &r nar du gar all-in, som forklaras
utforligare i nasta avsnitt

All-In

Spelare har nagra specialalternativ nar pengarna de har framfor sig inte racker
for att syna helt eller hgja.

En spelare som gar "all-in” deltar inte langre i satsningsrundorna, men far se
handen i slutet av rundan, och kan under visningen vinna alla pengar han/hon
lyckades matcha. Pengar i potten ar indelade i en "huvudpotten” (potten som
alla spelare som fortfarande har kort kan vinna) och ett varierande antal all-in-
sidopottar (bestdende av satsningar som bara nagra av spelarna kunde
matcha). Om spelare A och B satsar och synar 1 000 under en hand och
spelare C gar all-in med 100, finns det en huvudpott pa 300 som A, B eller C
kan vinna och en sidopott pa 1 800 som bara A eller B kan vinna.

« Om en spelare star infor en satsning eller hojning som ar storre an
sin kvarstaende stack, kan de syna med alla pengar de har kvar, och
anses efter det vara all-in

« Om satsningen av alla kvarvarande pengar en spelare har ar en
tilldten satsning (mer @n minsta hojning), och spelaren kan
satsa/hdja, kan de vélja att satsa/hdja all-in. Satsningen/hdjningen
accepteras normalt och spelaren anses darefter vara all-in.

« Om en spelare har mer pengar an vad som kravs for att syna, men
mindre &n lagsta tillatna satsning/hojning, kan han/hon énda
satsa/hdja all-in. Denna hojning 6ppnar inte for satsningar igen,
vilket innebar att nar satsningsrundan fortséatter bara pa grund av att
spelarna inte har matchat denna satsning, har de endast valet att
syna eller att lagga sig, inte att hoja igen. Till exempel, spelare A
passar, spelare B gor en tillaten satsning, spelare C synar, spelare D
gar all-in med en for liten insats. Spelare A har nu alla vanliga
alternativ (eftersom han ocksa star infor den "tillatna” satsningen
fran B), men om han lagger sig eller synar, har spelare B och C
endast alternativet att syn eller [dgga sig pa D:s satsning.

Ett specialfall

Om det finns flera all in med for sma insatser, utan att ndgon synar
daremellan, och de laggs ihop till en tilldten hojning, kan den sista
underdimensionerade hojningen 6ppna for satsningar igen. Till exempel,
spelare A satsar 10, spelare B synar, spelare C hojer all-in till 18. Hojningen (8)
ar under 10, sa den Oppnar inte upp for satsning igen. Nu hojer spelare D
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ocksa och gar all-in, till totalt 25. Ingen synade daremellan, och héjningar pa
totalt (8+7) ar 6ver minimum pa 10, sa D:s hojning 6ppnar upp for satsningar
igen och A och B har mojligheten att hoja nar det ar deras tur.

Visning

Efter den avslutande satsningsrundan (dvs. River), visar spelar som
fortfarande har kort (spelare som har gatt all-in eller har matchat alla
satsningar och hojningar) sina halkort och den basta pokerhanden vinner.
Huvudpotten och alla sidopottar delas ut separat, dar var och en gar till den
basta pokerhanden bland spelare som bidrog till den potten/sidopotten och
fortfarande ar kvar i handen. Det ar mojligt for flera spelare att ha samma
femkortspokerhand. Om det dven ar basta handen delas potten jamnt mellan
de basta hdanderna. Ojamna cent ges ut medurs med boérjan fran spelaren forst
efter knappen.

Den basta femkortspokerhanden viljs ut fran sju kort totalt (tva halkort och
fem gemensamma kort), och antal halkort som kan anvéndas ar (0, 1 eller 2).

Avsnittet Pokerhander beskriver rangordningen av pokerhander.

Sitta ute

Om en spelare vill ta en paus, kan han/hon vélja att sitta ute. | laget "sitta ute”
fortséatter spelaren att sitta vid bordet, men far inga kort och lagger inga
morkar. Spelaren kan vara kvar i sitta ute-laget till han/hon valjer att hoppa in i
spelet igen.

Om spelaren ar kvar i sitta ute-laget langre an 10 minuter, tas han/hon bort
fran bordet och skickas tillbaka till lobbyn.

Satta sig igen pa ett cash game bord
Om du lamnar ett cash game bord och vill satta dig igen sa kommer du att

hamna pa ett bord som viljs ut slumpmassigt, men med fortur till de bord du
har spelat tidigare och med minst spelare.
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Ratholing

Ratholing betyder att man |lamnar ett cash game bord och sedan sétter sig ner
med en mindre chips stack pa samma bord.

Spelare som lamnar ett cash game bord och som satter sig vid exakt samma
bord igen inom 30 minuter kommer att paverkas av nedanstaende regler:

Satt pa exakt samma Lamnade bordet Ratholing Minsta inkop
bord inom de 30 senaste |med en chip stack i [rdknar varde
minuterna Big Blinds
NEJ - - 50 Big Blinds 100 Big Blinds
JA <= 50 Big Blinds - 50 Big Blinds 100 Big Blinds
JA 50 Big Blinds < X< - senaste chip 100 Big Blinds
100 Big Blinds stacken pa
bordet
JA >= 100 Big Blinds 0-4 (inkl.) 100 Big Blinds senaste chip
stacken pa
bordet
JA >= 100 Big Blinds 5eller hogre senaste chip senaste chip
stacken pa stacken pa
bordet bordet

" n

- ingen kontroll behévs

“Ratholing raknar varde”: Hur manga ganger en spelare har lamnat ett cash
game bord med 100 big blinds eller mera och sedan satt sig ner de senaste 30
minuterna pa exakt samma bord. Rdknaren nollas varje dag 00:00 UTC och
galler for alla insatser och format.

Ingen ratholing (Iamna bordet och komma tillbaka med mindre stack) &r tillatet
i Texas Deepstack.

Om problem uppstar

Om en spelare tappar anslutningen till spelservern nar det ar deras tur, vantar
servern forst tills den normala tiden for beslut ar éver och ger sedan spelare
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20 extra sekunder pa sig att ateransluta. Om spelaren inte har ateranslutit vid
det laget, tas beslutet automatiskt for dem. Det automatiska beslutet ar att
passa om det ar mojligt, annars lagga sig. Spelaren kommer ocksa sitta ute
nar nasta hand borjar.

| det osannolika fallet att ett serverfel hindrar handen fran att avslutas,
kommer handen att avbrytas och alla insatser gar tillbaka till spelarna. Alla
oavslutade och ouppklarade satsningar i ofullstandiga spel blir annullerade
efter 90 dagar och gar till valgorenhet.

OMAHA

Omaha Poker ar ett community-kortspel som liknar Texas Hold’em, forutom
att varje spelare far fyra hdlkort och maste anvanda exakt tva av dem. Under
spelets gang delas fem gemensamma kort ut i mitten av bordet. Alla spelare
kan se dessa kort och anvanda dem till att skapa basta majliga
femkortspokerhand genom att kombinera exakt tre av de med exakt tva av
deras halkort.

Omaha Pot Limit ar en spannande form av poker som har okat i popularitet
under senare ar. Dess snabba spel och stora pottar har gjort det sarskilt
populart i Europa dar det definitivt ar den nast mest spelade formen av poker
efter Texas Hold’em No Limit.

Sa har spelar man

Unibet Poker anvander 6-handed cashgame-bord Nar tre spelare satter sig vid
bordet startar handen.
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Alla spelare kan inte satta sig direkt eftersom det kanske inte finns tillrackligt
med spelare for att starta ett nytt bord. | sddana fall stélls dessa spelare i ko
och forses med denna information. De far Iamna kon nar de vill, men i de flesta
fall behover de bara vanta i ndgra sekunder.

En slumpmassigt utvald spelare far en "dealerknapp”, som visar var
spelomgangen borjar och morkar laggs. De tva efterfoljande spelarna medurs
fran dealerknappen lagger en "liten mork” och en "stor mork”, vilka ar
obligatoriska insatser med fast storlek. Undantag: Om bara tva spelare sitter
vid bordet (heads up), far dealern den lilla morken och den stora mérken gar
till en annan spelare.

Spelarna fyra sedan tva kort vardera.

En ny spelare kan valja att vanta tills de hamnar i den stora morker-positionen
for att fa en hand eller kan de vdlja att ldgga en extra stor mork direkt for att fa
en hand. Handen inleds nar det ar minst tre spelare vid bordet som alla

spelar. Undantag: Om den féregdende handen hade tre eller fler spelare men
den har handen har bara tv4, inleds handen anda.

Sedan ar det dag for forsta satsningsrundan, som inleds av spelaren direkt
medurs efter den stora morken.

Darefter delas tre gemensamma kort, den s.k. "floppen”, ut och en
satsningsrunda inleds (med start fran den forsta spelaren medurs fran
knappen, precis som i alla efterféljande satsningsrundor).

Ytterligare ett gemensamt kort (det fjarde totalt), kallat "turn”, delas ut och
darefter foljer en ny satsningsrunda.

Ett sista gemensamt kort (det femte totalt), kallat "river”, delas ut och darefter
foljer en ny satsningsrunda och sedan visningen.

Satsningsrunda

Under en satsningsrunda far alla spelare som fortfarande har kort och inte har
gatt "all-in” agera minst en gang, i medurs f6ljd, med start fran spelaren direkt
efter den stora moérken i forsta (fore floppen) satsningsrundan och fran
spelaren efter dealerknappen under foljande rundor.

Satsningsrundan inleds med att alla spelare agerar en gadng. Om nagon
spelare satsar eller hojer under rundan, fortsatter rundan medurs till alla
spelare som fortfarande ar med i handen har matchat alla satsningar som

13

Classified as general



gjorts, eller har lagt sig. Den sista spelaren att agera blir den forsta aktiva (som
inte har lagt sig, inte &r all-in) spelaren fore den som gjorde sista satsningen
eller hgjningen.

Under sin tur har spelaren féljande alternativ:

Lagga sig (fold)

Ge upp handen. Spelaren deltar inte langre i handen, han eller hon har inga
kort, kan inte vinna nagon del av potten, och behdver inte ta nagra fler beslut.

Passa (checka)

Spelaren passar pa sin tur utan att satsa. Endast mojligt om det inte gjorts
nagra satsningar/hdjningar i satsningsrundan. Undantag: Spelaren som lagger
den stora morken kan passa i den forsta satsningsrundan (dvs. innan floppen)
om ingen har hojt.

Syna

Spelaren matchar satsningarna/hgjningarna som har gjorts sa langt, och
fortsatter i handen. Endast majligt om det har gjorts en satsning eller hojning i
den satsningsrundan. Undantag: Det ar mojligt att syna i forsta
satsningsrundan (dvs. innan floppen) om ingen har hojt eftersom spelaren
synar den stora morken.

Satsa/hoja

Dessa tva ar samma atgard - lagga/oka insatsen. Beteckningen "satsa”
anvands nar det inte tidigare finns en satsning i samma runda, "h6ja” anvands
nar det redan finns en satsning.

Spelaren kan vilja vilket belopp han eller hon vill satsa/h6ja inom vissa
begransningar:

« Om det redan finns en satsning/hojning maste den nya satsningen
vara minst lika stor eller storre. Till exempel, efter en satsning pa 5
och en hojning till 15, maste nasta hojning vara minst 25, eftersom
storsta hojningen har varit 10 mer.

« Satsning/hojning maste vara minst lika stor som den stéra morken

« Det finns ett undantag och det &r nar du gar all-in, som forklaras
utforligare i nasta avsnitt
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All-In

Spelare har nagra specialalternativ nar pengarna de har framfor sig inte racker
for att syna helt eller hoja.

En spelare som gar "all-in” deltar inte langre i satsningsrundorna, men far se
handen i slutet av rundan, och kan under visningen vinna alla pengar han/hon
lyckades matcha. Pengar i potten ar indelade i en "huvudpotten” (potten som
alla spelare som fortfarande har kort kan vinna) och ett varierande antal all-in-
sidopottar (bestaende av satsningar som bara nagra av spelarna kunde
matcha). Om spelare A och B satsar och synar 1 000 under en hand och
spelare C gar all-in med 100, finns det en huvudpott pa 300 som A, B eller C
kan vinna och en sidopott pa 1 800 som bara A eller B kan vinna.

« Om en spelare star infor en satsning eller héjning som ar storre an
sin kvarstaende stack, kan de syna med alla pengar de har kvar, och
anses efter det vara all-in

« Om satsningen av alla kvarvarande pengar en spelare har ar en
tilldten satsning (mer @n minsta hojning), och spelaren kan
satsa/hoja, kan de vélja att satsa/hdja all-in. Satsningen/hdjningen
accepteras normalt och spelaren anses darefter vara all-in.

« Om en spelare har mer pengar an vad som kravs for att syna, men
mindre an ldgsta tilldtna satsning/hdjning, kan han/hon dnda
satsa/hdja all-in. Denna hojning éppnar inte for satsningar igen,
vilket innebar att nar satsningsrundan fortséatter bara pa grund av att
spelarna inte har matchat denna satsning, har de endast valet att
syna eller att lagga sig, inte att hoja igen. Till exempel, spelare A
passar, spelare B gor en tillaten satsning, spelare C synar, spelare D
gar all-in med en for liten insats. Spelare A har nu alla vanliga
alternativ (eftersom han ocksa star infor den "tillatna” satsningen
fran B), men om han lagger sig eller synar, har spelare B och C
endast alternativet att syn eller Iagga sig pa D:s satsning.

ETT SPECIALFALL

Om det finns flera all in med for sma insatser, utan att ndgon synar
daremellan, och de laggs ihop till en tillaten hojning, kan den sista
underdimensionerade hojningen oppna for satsningar igen. Till exempel,
spelare A satsar 10, spelare B synar, spelare C hojer all-in till 18. Hojningen (8)
ar under 10, sa den Oppnar inte upp for satsning igen. Nu hojer spelare D
ocksa och gar all-in, till totalt 25. Ingen synade daremellan, och héjningar pa
totalt (8+7) ar 6ver minimum pa 10, sa D:s hojning 6ppnar upp for satsningar
igen och A och B har mojligheten att hoja nar det ar deras tur.
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Visning

Efter den avslutande satsningsrundan (dvs. River), visar spelar som
fortfarande har kort (spelare som har gatt all-in eller har matchat alla
satsningar och hojningar) sina halkort och den basta pokerhanden vinner.
Huvudpotten och alla sidopottar delas ut separat, dar var och en gar till den
basta pokerhanden bland spelare som bidrog till den potten/sidopotten och
fortfarande ar kvar i handen. Det ar mojligt for flera spelare att ha samma
femkortspokerhand. Om det dven ar basta handen delas potten jamnt mellan
de basta hdanderna. Ojamna cent ges ut medurs med bérjan fran spelaren forst
efter knappen.

Den basta femkortspokerhanden viljs ut genom att anvanda exakt tva av
spelarens fyra halkort och tre av de fem gemensamma korten.

Avsnittet Pokerhander beskriver rangordningen av pokerhander.

Vanliga misstag nar man laser Omaha-hander

Det finns vissa typer av Omaha-hander som spelarna som kanner till Texas
Hold'em, men inte har spelat Omaha tidigare, ofta laser fel, framforallt att de
bara férsoka anvanda ett enda handkort. Tva varnande exempel foljer:

Hand: A® K¢ T¢ 8@
Brada: Ké O& 64 6@ Q&

Nya spelare tror ofta att de har en farg har, men man kan inte fa farg i denna
handen med exakt tva halkort. Den basta handen som kan skapas fran dessa
korten ar K¢ K& 64 69 Ad.

Hand: T 0w 7& 64
Brada: KO K& T Te 5¢

Nya spelare tror ofta att de ha kak har, men den basta handen som anvander
exakt tva halkort ar faktiskt bara triss, T® T# T4 K& 9w
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Sitta ute

Om en spelare vill ta en paus, kan han/hon vélja att sitta ute. | laget "sitta ute”
fortséatter spelaren att sitta vid bordet, men far inga kort och lagger inga
morkar. Spelaren kan vara kvar i sitta ute-laget till han/hon valjer att hoppa in i
spelet igen.

Om spelaren ar kvar i sitta ute-laget langre an 10 minuter, tas han/hon bort
fran bordet och skickas tillbaka till lobbyn.

Satta sig igen pa ett cash game bord

Om du lamnar ett cash game bord och vill satta dig igen sa kommer du att
hamna pa ett bord som viljs ut slumpmassigt, men med fortur till de bord du
har spelat tidigare och med minst spelare.

Ratholing

Ratholing betyder att man I[amnar ett cash game bord och sedan satter sig ner
med en mindre chips stack pa samma bord.

Spelare som lamnar ett cash game bord och som satter sig vid exakt samma
bord igen inom 30 minuter kommer att paverkas av nedanstaende regler:

Ratholing Minsta inkop
raknar varde

Big Blinds
NEJ - - 50 Big Blinds 100 Big Blinds
JA <= 50 Big Blinds - 50 Big Blinds 100 Big Blinds
JA 50 BigBlinds< X< - senaste chip 100 Big Blinds
100 Big Blinds stacken pa
bordet
JA >= 100 Big Blinds 0-4 (inkl.) 100 Big Blinds senaste chip
stacken pa
bordet
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Ratholing
raknar varde

Big Blinds
JA >= 100 Big Blinds 5eller hogre senaste chip  senaste chip
stacken pa stacken pa
bordet bordet

" n

- ingen kontroll beh6vs

“Ratholing raknar varde”: Hur manga ganger en spelare har lamnat ett cash
game bord med 100 big blinds eller mera och sedan satt sig ner de senaste 30
minuterna pa exakt samma bord. Rdknaren nollas varje dag 00:00 UTC och
galler for alla insatser och format.

Ingen ratholing (Iamna bordet och komma tillbaka med mindre stack) ar tillatet
i Omaha Shortstack.

Om problem uppstar

Om en spelare tappar anslutningen till spelservern nar det ar deras tur, vantar
servern forst tills den normala tiden for beslut ar 6ver och ger sedan spelare
20 extra sekunder pa sig att ateransluta. Om spelaren inte har ateranslutit vid
det laget, tas beslutet automatiskt for dem. Det automatiska beslutet ar att
passa om det ar mojligt, annars lagga sig. Spelaren kommer ocksa sitta ute
nar nasta hand borjar.

| det osannolika fallet att ett serverfel hindrar handen fran att avslutas,
kommer handen att avbrytas och alla insatser gar tillbaka till spelarna. Alla
oavslutade och ouppklarade satsningar i ofullstandiga spel blir annullerade
efter 90 dagar och gar till valgérenhet.

BANZAI

Banzai ar en variant av Texas Hold’em och Omaha. Den foljer samma regler
men det finns lite skillnader.

« Spelare far bara sitta med max 10 ganger sa mycket som den stora
morken nar de satter sig vid bordet.
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« Spelare kan bara aterkopa eller fylla pa upp till att deras stack ar lika
med 10 ganger den stora morken.

« Spelare kan max spela 4 Banzai-bord per insats.
« | Banzai sa spelar man upp till fem personer pa samma bord.

« Nar en spelare lamnar bordet med mer @n 10 ganger den stora
morken vid en given insats, blir han ombedd att satta sig med
samma hdg om han oppnar ett nytt bord under de kommande 30
minuterna. Fem ganger per dag sa kan spelaren vélja om han vill
satta sig vid bordet med samma stack (fortsatta spelet) eller med
10 stora morkar (aterstalla spelet).

Pa grund av spelets karaktar forbehaller vi oss ratten att utesluta en spelare
frdn Banzai-spel om vi, enligt vart eget gottfinnande, tror att han spelar oetiskt.

TURNERINGSREGLER

Det har avsnittet av guiden beskriver endast turneringsregler
och turneringstyper.

Turneringsreglerna som anges har ar avsedda att komplettera
anvandarvillkoren, inte ersatta dem. | handelse av oenighet mellan
turneringsreglerna och anvandarvillkoren ska anvandarvillkoren ha foretrade.

Allmant
25. Unibet kommer alltid att ha rattvisa och spelets basta som hogsta prioritet

i beslutsprocessen. Ovanliga omstandigheter kan ibland diktera att beslut till
forman for rattvisa prioriteras framfor de tekniska reglerna.
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26. Alla turneringar borjar omedelbart vid den utsatta tiden som anges i
turneringslobbyn. Unibet forbehaller sig ratten att fordroja eller avbryta en
turnering utan foregaende meddelande.

27. Viktig information om varje turnering, inklusive morkerstrukturen, langden
pa rundor, aterkdp och pausinformation finns i specifika turneringslobbyn.
Unibet forbehaller sig ratten att &ndra parametrarna for en turnering nar som
helst utan foregdende meddelande.

28. Platser tilldelas slumpmassigt. Byte av platser ar inte tillatet. Om en
spelare registrerar sig for en turnering och inte ar inloggad nar turneringen
startar — kommer han/hon automatiskt fa en plats vid ett bord. Spelaren &r
sedan forblindad till det inte finns nagra marker kvar, eller till han/hon loggar in
och spelar.

29. For att starta spelet kommer knappen att placeras vid den senast
upptagna platsen

30. Det finns ingen gréans pa antalet tilldtna hojningar

31. Priset delas ut sa som anges i specifika turneringslobbyn, forutom néar
turneringen avbryts (se Unibets Tournament Cancellation Policy). Vilken
prisstruktur som anvands beror pa flera faktorer, bland annat antalet deltagare
och antalet spelare vid varje bord. Prisstrukturen ar inte faststalld forran
registrering har stangts.

32. Sen registrering: Sen registrering ar tillganglig i de flesta turneringar.
Langden pa den sena registreringen varierar, men kommer alltid visas i
turneringens inforuta, som du hittar i den turneringslobbyn. Sen
registreringstid mats i turneringsnivaer. Om lobbyn till exempel visar att
turneringen har 4 nivaer av sen registrering, kommer den sena registreringen
att stdngas efter 4:e nivan i turneringsfasen. Sen registrering stdangs tidigt om
tillrackligt manga spelare har slagits ut for att starta

utbetalningar. Observera att spelare endast far delta i en turnering en gang,
savida inte aterintrade &r tillatet, vilket specificeras i turneringslobbyn. Det ar
inte tillatet for en spelare som anvéander flera konton for att ga med flera
ganger i en enda turnering och det kan leda till bestraffningar, inklusive en
varning, diskvalificering fran turneringen (med delvis eller fullt férverkande av
vinster) och uteslutande fran Unibet.

33. Avregistrering: De flesta turneringar tillater avregistrering fram till nagra
minuter fore den startar. Den exakta tiden da avregistreringen stangs anges i
turneringens inforuta och kan variera fran turnering till turnering. Spelare far en
aterbetalning for turneringen genom samma betalningsmetod som de
anvande vid registrering, antingen pengar eller en turneringsbiljett. Spelare
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som har vunnit sin plats via en satellit kan avregistrera om turneringen tillater
det. De far dock en turneringsbiljett i utbyte mot sin plats. Observera att vissa
satelliter slutar efter malturneringens start men under utdkad registrering. |
sadana fall kommer satellitvinnarna att direkt fa en plats i malturneringen nar
satelliten har avslutats.

34. Tider for registrering och avregistrering kan variera mellan olika typer av
turneringar. Alla turneringar tillater inte avregistrering — denna information
brukar ofta lyftas fram vid registreringen. Kolla turneringslobbyn och
turneringens inforuta for exakta registreringuppgifter for varje turnering. Unibet
forbehaller sig ratten att andra tider for registrering och avregistrering utan
foregdende meddelande.

Inkopsbelopp och intradesavgift

Foljande regler galler:

35. Det finns ett fast inkopsbelopp och en fast intradesavgift for varje
turnering. Intradesavgifter ar vanligtvis cirka 10 % av inkopsbeloppet. En
procentandel av det sammanlagda inkopsbeloppet fran alla spelare i
turneringen kan anvandas som prispengar.

36. Nar sista tid for avregistrering for turneringen har passerat, eller
turneringen har startat, kan spelare inte langre avregistrera. Inkdpsbeloppen
och intradesavgiften ar inte aterbetalningsbara.

37. Vissa turneringar har ett minimikrav vid registrering. Om registreringen inte
moter minimikraven, avbryts turneringen. Om turneringen avbryts, aterbetalas
alla inkdpsbelopp och intradesavagifter till spelarna.

38. Turneringsmarker har inget varde annat an som raknare i turneringen.
Turneringsmarker har inget stangningsvarde. Obs: Det finns inget
inkopsbelopp och nagon intradesavgift i Freeroll-turneringar. Det kan
emellertid finnas krav for att komma med i en Freeroll.

21

Classified as general



Prisstruktur

39. Fullstandig information om en turnerings prisstruktur finns i specifika
turneringslobbyn Unibet forbehaller sig ratten att dndra turneringsschema,
struktur och/eller utbetalning eller avbryta en turnering utan forvarning.

Sitta ute

40. ill skillnad fran ett cashgame far en spelare kort i varje hand nér han/hon
sitter ute fran ett turneringsspel, och morkar och antar laggs fran hans/hennes
stack som vanligt. En spelare som sitter ute i en turnering kan betraktas som
en spelare som lagger sig omedelbart i varje hand nar det ar hans/hennes tur.
Om en spelare inte atervander till en turnering férlorar han hon alla
inkopsbelopp och intradesavgifter.

Utslagningar

41. De flesta turneringar slutar nar en spelare vinner alla marker som ar i spel
eller nar alla aterstaende spelare far samma pris (om till exempel turneringen
delar ut fem identiska priser till topp fem, kan turneringen sluta nar det finns
fem spelare kvar). Om tva eller flera spelare slas ut pa samma hand, hamnar
spelaren med flest marker i bérjan av handen hogre upp an spelaren med farre
marker. Om flera spelare startade handen med ett identiskt antal marker,
bestams deras slutplacering slumpmassigt. Under "hand for hand”-spel
betraktas tva eller flera spelare som slagits ut under en enda "synkroniserad”
hand som utslagna samtidigt, &ven om de sitter vid olika bord.

Bordsbalansering

Foljande regler galler:

42. Bordsbalansering intraffar nar spelare slas ut ur turneringen. Aterstdende
spelare flyttas och bord slas samman tills endast ett bord &r kvar i turneringen.
Ett meddelande visas till spelare som berattar for dem att borden slas
samman. Pokersystemet valjer slumpmassigt spelaren som ska flytta fran ett
av borden med flest aterstaende spelare. Spelaren flyttas till ett av borden
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med minst resterande antal spelare. Spelaren som flyttas sitter vid det nya
bordet sa langt bort fran den stora moérken som mojligt, enligt de lediga platser
som finns.

Hand for hand

43. | vissa stadier av turneringen (till exempel dar prispengarna okar vasentligt
i takt med att spelare slds ut) och nar det finns mer &n ett bord kvar, kan
turneringen spelas "hand for hand”. Detta innebar att om ett bord avslutar sin
hand fore det andra bordet/borden, vantar det bordet pa att de andra
bordet/borden avslutas innan nasta hand delas ut. Under denna hand for
hand-period, behandlas alla utslagningar under en "synkroniserad” hand (aven
vid olika bord), som att ha hant samtidigt, for att bestamma slutordningen.
Slutordningen &r baserad pa jamforelse av stackstorlekar, inte pa vem som
forlorade sina marker forst.

Turneringsvinster

44. Alla vinster satts in pa spelarens konto sa snart de slas ut fran turneringen
(eller nar turneringen avslutas nar det géller den spelare som vinner).

Husregler

45. Huset forbehaller sig ratten att gora foljande:

« Diskvalificera spelare som inte foljer turneringsregler, eller som
agerar olampligt under en turnering

« Vidta ytterligare atgarder mot dessa spelare om det behovs,
inklusive konfiskering av medel och/eller att sparra dem fran
webbplatsen

« Andra turneringstid, garanterat pris eller turnering, utan féregaende
meddelande

« Andra reglerna och fatta slutliga beslut om alla turneringsrelaterade
problem nar de uppstar
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Alla beslut fattas av operatoren och ar slutgiltiga.

Knappregel

46. | turneringar anvander Unibet en knappregel som sakerstaller att varje
spelare kommer att fa den stora morken exakt en gang per runda. Den stora
morken kommer aldrig att hoppa 6ver en spelare och hamnar aldrig hos
samma spelare tva ganger i rad. Nar spelare slas ut kommer denna regel
ibland att resultera i att en hand saknar lilla morken eller att knappen fastnar i
samma position under flera hander. Vi anser att stora morken har den mest
drastiska effekten pa hur det gar for spelarna i turneringen och salunda
sdkerstaller detta system maximal rattvisa. Nar tva spelare ar kvar pa
finalbordet, kommer knappen lagga lilla morken och agera forst i
oppningsrundan.

Synkroniserade pauser

47. Turneringar med synkroniserade pauser tar paus 55 minuter efter timmen.
Startar en turnering till exempel klockan 07:25 ar det paus klockan 07:55,
08:55, 09:55 och varje timme darefter tills turneringen ar slut. Denna typ av
turneringar kan identifieras med frasen "Turneringen tar paus vid 55 minuter
over timmen”. | alla fall vantar turneringen pa hander pa alla bord for att
slutforas innan pausen borjar. Detta innebar att pausen vid vissa bord kommer
vara nagot langre &an vid andra bord. Om en turnering &r pa sin forsta niva vid
55 minuter efter timmen, blir det inte paus, oavsett om det anvander
synkroniserade pauser eller inte.

Frankopplingar och sitta ute

48. Genom att delta i en turnering accepterar en spelare risken att tappa
internetanslutningen pa grund av problem med anslutningen mellan datorn
och servrarna, lagg eller frysning eller andra problem i spelarens dator eller pa
Internet

« Unibet tar inget ansvar for att en spelare kopplas bort, férutom i
handelse av en serverkrasch

24

Classified as general



« Medan varje anvandare ar ansvarig for sin egen Internetanslutning,
forsoker Unibet skydda spelare som kopplas bort under slutstadiet
av en turnering med riktiga pengar, genom att tillata extra tid att
ateransluta

« Om en spelare tajmar ut under en hand, oavsett om man ar ansluten
eller frankopplad, kommer hans/hennes hand att kastas om den star
infor en handling eller sa kan den passas om den inte maste agera

o Om en spelare inte ar ansluten innan en hand startar, kommer
han/hon att fa kort, och en mork och/eller ante kommer att laggas.
Det finns ingen regel mot att en enskild spelare valjer att sitta ute.
Spelaren som gor det fortsatter att ldaggar morkar och antar och fa
kort delade till sig. Tva eller flera spelare kan inte ha nagra
overenskommelser om att sitta ute samtidigt, oavsett om de sitter
vid samma bord eller olika bord.

Oetiskt spelande

49. Poker &r ett individuellt spel (inte ett lagspel). Alla atgarder eller chattar
som ar avsedda att hjalpa en annan spelare ar oetiska och ar forbjudna.
Oetiskt spel, som mjukspelande (mindre aggressivt mot en partner) och
dumpning av marker (avsiktligt foérlora marker till en partner) kan leda till
pafdljder, inklusive beslagtagning av pengar fran den skyldiges konto och/eller
uppsagning av kontot. Unibet granskar rutinmassigt spelande for att hitta
Overtradelser av vara regler och for att sakerstélla vara spels integritet. Det
kan vara nodvandigt att halla tillbaka spelarvinster tills spelgranskningen ar
slutford.

Serverproblem

50. | handelse av en serverkrasch, kommer de pagdende handerna vid varje
bord att aterstéllas genom att rulla tillbaka dessa hander. Varje spelares
marker aterstalls till beloppet i borjan av handen. Under sarskilda
omstandigheter, nar en turnering maste avbrytas pa grund av en krasch eller
nagon annan anledning, kommer spelarna att kompenseras enligt

Unibets policy for avbruten turnering.

25

Classified as general



Forsta och folja reglerna
51. Genom att ga med i en turnering tillkdnnager spelarna att de har last,

forstatt och accepterat att folja alla regler. Unibet forbehaller sig ratten att
andra regler utan féregdende meddelande.
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TURNERINGSTYPER
Garanterade turneringar

| manga av vara turneringar garanteras prispotten att na en viss summa. For
att se ett komplett urval av dessa turneringar kan du ga till turneringslobbyn
och filtrera turneringarna efter ordet "Garanterade”.

Sit & Go

En Sit & Go (S&G eller SNG) ar en turnering som inte har en angiven starttid -
det borjar helt enkelt nar alla platser ar fyllda. Det finns manga typer av Sit &

Go i bade satellit- och cashturneringar. Dessa turneringar nar du via avsnittet
“SIT & GO” i Huvudlobbyn. De flesta Sit & Go-turneringarna ar freezeouts.

Freezeout-turneringar

| en Freezeout-turnering borjar spelare med ett fast antal marker som ar lika
for alla. Spelare pa flera olika bord tavlar om varandras marker eftersom
morkarna och/eller antarna gradvis okar. Nar du har slut pa marker aker du ur
turneringen. Allt eftersom spelare blir utslagna ar borden "brutna”, vilket
innebar att spelare flyttas for att halla borden fulla eller jamnt "balanserade”.
Sa smaningom kommer de sista kvarvarande spelarna med marker att satta
sig vid finalbordet, dar vinnaren &r den som vinner alla marker fran sina
motstandare. Kontantpriserna delas ut till de som slutar pa de forsta platserna
beroende pa hur manga som deltog i turneringen.

Satellitturneringar

Satellitturneringar ar kvalificeringstavlingar dar priserna ar inkop till andra
turneringar. En spelare kan saledes borja pa en niva (inte nédvandigtvis den
lagsta) och spela sig upp till en hégre niva. Intrddesavgiften for varje niva ar
alltid hogre an avgiften for nivan under, dar den forsta nivan ar den billigaste.

Kolla in specifika turneringslobbyn for satellitturneringar for att se turneringar
som priserna gar till. Vissa satelliter ger dven ut paket for live-turneringar
istallet for biljetter till online-turneringar!

Las mer http://www.unibetopen.com/qualify/

Freeroll-turneringar

Freeroll-turneringar ar turneringar utan intradesavgift eller inkop. Freeroll-
turneringar markeras tydligt i turneringslobbyn.
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Turneringar med flera inkop

| turneringar med flera inkop kan spelarna i stallet for ett fast inkop valja
mellan ett minimi- och ett maximiinkdp. Deras startstack skalas i proportion till
inkop.

Aterkopsturneringar

En aterkdpsturnering &r en turnering dar du har mojligheten att kopa fler
marker under sjalva turneringen. | en vanlig "freezout”-turnering ar du utslagen
fran turneringen nar du har forlorat alla dina marker. | en aterkopsturnering kan
du (med vissa forbehall) kopa fler marker.

Bountyturneringar

| en bountyturnering blir en del av inkdpet spelarens “bounty”. Om det ar en
progressiv bountyturnering sa gar en % av bountyn till spelaren som slog ut
honom och en % tilldelas bountyn pa samma spelare. Om det &r en vanlig
bountyturnering sa gar hela bountysumman till spelaren som slog ut honom.
Om det ar en fraga om VIP bounties, en unik spelarbounty, sa utgar en bounty
till den som slar ut VIP spelaren. Om VIP spelaren gor en rebuy, sa utgar det
inte en bounty.

Etappturneringar (Phased Tournaments)

En etappturnering &r en turnering som ar uppdelad i tva separata delar, etapp 1
och etapp 2. Det kors flera etapp 1 turneringar men bara en enda etapp 2.
Spelare som fortfarande har marker kvar nar etapp 1 avslutas kommer att fa
de 6verforda till etapp 2 dar alla aterstaende spelare kommer att tdvla om
turneringspriserna. Etapp 1 slutar vid en specifik blindniva.

Spelare kan inte anmala sig direkt till etapp 2 men kan anmala sig till flera
etapp 1 turneringar, om en spelare 6verlever flera etapp 1 turneringar sa
kommer bara den storsta markerstapeln fran en etapp 1 att flyttas vidare till
etapp 2. For mer information om etappturneringar var vanlig besok
turneringslobbyn.
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HEXAPRO

HexaPro ar det snabbaste séttet att spela om upp till 1 000 ganger inkopet.
Varje HexaPro far en slumpmassigt tilldelad prispott vilket ger dig chansen att
spela om upp till 100 000 €. Eftersom inkopen startar pa 1 € kan alla delta i
detta spannande pokerformat!

Sa har fungerar det

HexaPro ar en Sit & Go med 3 spelare, hogt tempo och inkdp pa mellan 1-100
€. Varje HexaPro har ett slumpmassigt pris pa mellan 2 — 1 000 ganger
inkdpet!

Oppna HexaPro-lobbyn i pokerklienten genom att klicka/trycka p& HexaPro-
fliken i huvudlobbyn.

HexaPro-lobby:

BANZAI CASH GAME
W Spela HexaPro

Senaste storvinsterna:

€10,000

£1(
NKOF

{ 0 Speltyp: N
1 Spelarpool:

O
ac
o
<
D
L)
A

Vilj inkopsbelopp i HexaPro-lobbyn och klicka/tryck pa SPELA-knappen. Sju
inkdpsnivaer tillgangliga varav 4 ar vanliga HexaPro (€1, €2, €5, €10) och tre
ar HexaPro Highroller (€25, €50 och €100).
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Efter att ha klickat/tryckt pa SPELA-knappen ser du en bekraftelseruta dar du
behover bekrafta dina atgarder.

HexaPro bekréaftelseruta:

y v
/ﬂ\ : 21days21

HEXAPR®

Speltyp:
Prispott:
Marker (per bord)

°
o
Q
-
b
w
I

Totalt inkop: €10

HE/\(APRG
MATRERIE

REGISTRERING

Valj antalet spel du vill spela i bekraftelserutan och tryck pa REGISTRERING-
knappen. Da kommer det antal HexaPro-spel du valt att starta.

Priser for vanlig HexaPro

De olika prispotterna samt sannolikhetsfordelningen hittar du nedan:

HexaPro €1|HexaPro €2|HexaPro €5|HexaPro €10|Sannolikhet

€1,000 €2,000 €5,000 €10,000 1 pa 100,000

€100 €200 €500 €1,000 5pa 100,000

€10 €20 €50 €100 3,000 pa 100,000
€5 €10 €25 €50 2,500 pa 100,000
€4 €8 €20 €40 6,000 pa 100,000
€3 €6 €15 €30 34,453 pa 100,000
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HexaPro €1|HexaPro €2|HexaPro €5|HexaPro €10|Sannolikhet

54,041 pa 100,000

Rakeavgiften motsvarar 6,853 %

HexaPro Highroller Priser (€25, €50 och €100)

De olika prispotterna samt sannolikhetsfordelningen hittar du nedan:

HexaPro €25 HexaPro €50 |HexaPro €100 |Sannolikhet

€25,000 €50,000 €100,000 1 pa 100,000
€2,500 €5,000 €10,000 2 pa 100,000
€250 €500 €1,000 4,000 pa 100,000
€125 €250 €500 2,500 pa 100,000
€100 €200 €400 6,000 pa 100,000
€75 €150 €300 29,306 pa 100,000
€50 €100 €200 58,191 pa 100,000

Rakeavgiften motsvarar 6.000%

Utbetalningar

Vinnaren tar hem hela prispotten om multiplikatorn motsvarar eller ar mindre
an 10 ganger inkopet. | annat fall tar vinnaren hem 80 %, tvaan far 12 % och
trean 8 %.

For HexaPro Highroller ar det samma regler, forutom att om multiplikatorn ar
exakt 10 ganger inkopet. | det fallet — 10x inkopet — far vinnaren 80%, tvaan
10% och trean 10% av prispotten.
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Ditt konto kommer automatiskt att fyllas pa med din vinst fran prispotten kort
efter att spelet har avslutats. Du hittar resultatet fran spelrundan i undermenyn
"History” i HexaPro lobbyn. Kontakta kundtjanst om du inte fatt dina

vinstpengar.

Startstack

Startstacken i HexaPro-spel for alla multiplikatorer ligger pa 500 marker.

Blindstruktur

Fran niva tva borjar Ante-insatser att dras. Den kompletta blindstrukturen hittar

du nedan:

1T 10 20

10

11

12

13
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14 250 500 60

15 300 600 70
16 350 700 85
17 400 800 100
18 500 1000 125
19 600 1200 150
20 700 1400 175
21 800 1600 200
22 900 1800 225
23 1000 2000 250
24 1200 2400 300
25 1400 2800 350
26 1600 3200 400
27 1800 3600 450
28 2000 4000 500

Blindnivatakt for vanliga HexaPro

Hur snabbt blindnivan hojs beror pa multiplikatorn. Blindsen 6kar snabbare i
HexaPro-spel med lag multiplikator och langsammare fér de med hoga:

Multiplikator Tid

2X, 3x 2 minuter
4x, 5x, 10x 3 minuter

7100x, 1000x 4 minuter
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HexaPro Highroller blindnivatakt

Hur snabbt blindnivan hojs beror pa multiplikatorn. Blindsen okar snabbare i
HexaPro Highroller spel med lag multiplikator och langsammare for de med

hoga:

2X, 3X, 4x 2 minuter
5x, 10x 3 minuter
100x, 1000x 4 minuter
Kortblandning

Nar man spelar dessa spel anvands en kortlek. Kortleken blandas efter varje
omgang.

Vid tappad anslutning

Genom att delta i HexaPro accepterar en spelare risken att tappa
internetanslutningen pa grund av problem med anslutningen mellan datorn
och servrarna, lagg eller frysning eller andra problem i spelarens dator eller pa
Internet.

Unibet tar inget ansvar for att en spelare kopplas bort, forutom i handelse av
en serverkrasch.

Medan varje anvandare ar ansvarig for sin egen Internetanslutning, forsoker
Unibet forsoker skydda de spelare som tappar anslutningen under en HexaPro
genom att ge extra tid till att ateransluta.

Om en spelare inte ar ansluten innan en hand startar, kommer han/hon att fa
kort, och en mork och/eller ante kommer att laggas. Det finns ingen regel mot
att en enskild spelare valjer att sitta ute. Spelaren som gor det fortsatter att
laggar morkar och antar och fa kort delade till sig. Tva eller flera spelare kan
inte ha ndgra overenskommelser om att sitta ute samtidigt.
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Om en spelare tappar anslutningen till spelservern nar det ar deras tur, vantar
servern forst tills den normala tiden for beslut ar éver och ger sedan spelare
20 extra sekunder pa sig att ateransluta. Om spelaren inte har ateranslutit vid
det laget, tas beslutet automatiskt for dem. Det automatiska beslutet ar att
passa om det dar mojligt, annars ldagga sig. Spelaren kommer ocksa sitta ute
nar nasta hand borjar.

Till skillnad fran cashgame far spelaren kort i varje hand nar han/hon sitter ute
fran en HexaPro-turnering, medan blinds och ante-insatser dras fran
hans/hennes stack som vanligt. En spelare som sitter ute i en HexaPro kan
betraktas som en spelare som direkt lagger varje hand nar det ar hans/hennes
tur att agera. Om en spelare inte atervander till sin HexaPro gar hans/hennes
inkdpsbelopp samt intradesavgiften forlorad.

Vid serverproblem

Var vanlig se var Policy for avbruten turnering.

For ofullstandiga HexaPro-spel ska ett beslut vara fattat inom 90 dagar.
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HEXAPRO EXTREME

HexaPro Extreme ar en snabb, 3-handig variant av Sit & Go. Varje HexaPro har
en slumpmassig prispott pa mellan 1 och 1000 ganger ditt inkop. Varje
HexaPro Extreme har en slumpmassigt tilldelad prispott.

HexaPro Extreme ar en variant pa HexaPro men har andra multiplikatorer,
utbetalningssummor och sannolikhet. Den har dven en annan blindnivatakt
och startstack.

Priser

Prispotten for varje specifikt spel raknas ut genom att multiplicera den
slumpmassiga multiplikatorn med spelarens inkop. Till exempel: spelarens
inkop ar €10 och den slumpmaéssiga multiplikatorn &r 20x, da &r prispotten for
det har specifika spelet €10 * 20 = €200.

Olika multiplikatorer, exempel pa prispotter och sannolikheten for att fa dem
kan ses nedan:
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Multiplikator

1000x

125x

20x

10x

4x

3x

X
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HexaPro HexaPro
Extreme €0.2 Extreme €0.5 2 elEle
Extreme
€1
€200 €500 €1,000
€25 €62.5 €125
€4 €10 €20
€2 €5 €10
€0.8 €2 €4
€0.6 €1.5 €3
€02 €0.5 €1

HexaPro
Extreme
€2

€2,000

€250

€40

€20

€8

€6

€2

HexaPro
Extreme
€5

€5,000

€625

€100

€50

€20

€15

€5

HexaPro
Extreme
€10

€10,000

€1,250

€200

€100

€40

€30

€10

HexaPro
Extreme
€20

€20,000

€2,500

€400

€200

€80

€60

€20

Sannolikhet

1 p4 100,000

202 pd 100,000

100 p& 100,000

3,550 pa 100,000

12,000 pé 100,000

41,772 pa 100,000

42,375 pa 100,000



Multiplikator HexaPro HexaPro

Extreme €25 Extreme €50 HexaPro Sannolikhet
Extreme €100
1000x €25,000 €50,000 €100,000 1 pa 100,000
125x €3,125 €6,250 €12,500 202 pa 100,000
20x €500 €1,000 €2,000 100 pa 100,000
10x €250 €500 €1,000 3,550 pa 100,000
4x €100 €200 €400 12,000 pa 100,000
3x €75 €150 €300 41,772 pa 100,000
Tx €25 €50 €100 42,375 pa 100,000

Rakeavgiften motsvarar 6,853 %

Utbetalningar
Vinnaren tar hem hela prispotten om multiplikatorn motsvarar eller & mindre

an 20 ganger inkopet. Om multiplikatorn &r 125x, far vinnaren 80%, 2:a platsen
16% och 3:an vinner 4%. Om en den storsta multiplikatorn pa 1000x utloses sa
far vinnaren 80%, 2:a platsen 12% och 3:an vinner 8%.
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Startstacken

Startstacken beror pa multiplikatorn sdsom nedan:

Multiplikator Startstack

1.x 100 marker
3X, 4x 200 marker
10x, 20x 300 marker
125x, 1000x 500 marker

Blindstruktur

Blindstrukturen ar som foljer:

Level Small Blind Big Blind Ante
1 10 20 -
2 15 30 =
3 20 40 _
4 30 60 -
5 40 80 -
6 50 100 =

39

Classified as general



7 60 120 -

8 75 150 =
9 100 200 -
10 125 250 -
11 150 300 -
12 200 400 =
13 250 500 -
14 300 600 -
15 350 700 -
16 400 800 -
17 500 1000 -
18 600 1200 =
19 700 1400 -

Blindnivatakt

Tlden mellan blindarna skiljer sig beroende pa multiplikator. Blindarna okar
snabbare for laga multiplikatorer och langsammare for de HexaPro spel som

har hoga multiplikatorer:
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Multiplikator Startstack

1.X, 3%, 4x T minut

10x, 20x 2 minuter

125x, 1000x 3 minuter
HEXAPLO EXTREME

HexaPLO Extreme ar ett HexaPro Extreme spel som spelas i Pot Limit Omaha.

Sa har fungerar det

HexaPLO Extreme ar en Sit & Go med 3 spelare och hégt tempo. Varje
HexaPLO Extreme har ett slumpmassigt pris pa mellan 1 —1 000 ganger
inkdpet!

Oppna HexaPLO Extreme-lobbyn i pokerklienten genom att klicka/trycka
pa HexaPLO Extreme-fliken i huvudlobbyn.
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HexaPLO Extreme-lobby:

BANZAI CASH GAME SIT &

¥ Spela HexaPLO Extreme

PRISPOTT P

2,000

Senaste storvinsterna:

L]
ol =
.
< 3¢
Ll

SPELA

HE

Speltyp: P

Spelarpool: <5

Vilj inkopsbelopp i HexaPLO Extreme-lobbyn och klicka/tryck pa SPELA-
knappen.

Efter att ha klickat/tryckt pa SPELA-knappen ser du en bekraftelseruta dar du
behover bekrafta dina atgarder.
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HexaPLO Extreme bekréaftelseruta:

HexaPLOPlay

HEXAPLO D

ERQIR{EINIE

Speltyp:
Prispott: upp till €2
Marker (per bord):

Totalt inkop: €2

REGISTRERING

Vilj antalet spel du vill spela i bekraftelserutan och tryck pa REGISTRERING-
knappen. Da kommer det antal HexaPLO Extreme-spel du valt att starta.

Priser

Prispotten for varje specifikt spel raknas ut genom att multiplicera den
slumpmassiga multiplikatorn med spelarens inkop.
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Olika multiplikatorer, exempel pa prispotter och sannolikheten for att fa dem

kan ses nedan:

Multiplikator

1000x

125x

20x

10x

ax

3x

1x

HexaPLO Extreme €2

€2,000

€250

€40

€20

€8

€6

€2

Rakeavgiften motsvarar 6,853 %

Utbetalningar

Sannolikhet

1 p4 100,000

202 p& 100,000
100 pa 100,000
3,550 pa 100,000
12,000 pa 100,000

41,772 pa 100,000

42,375 pa 100,000

Vinnaren tar hem hela prispotten om multiplikatorn motsvarar eller ar mindre
an 20 ganger inkopet. Om multiplikatorn &r 125x, far vinnaren 80%, 2:a platsen
16% och 3:an vinner 4%. Om en den storsta multiplikatorn pa 1000x utloses sa
far vinnaren 80%, 2:a platsen 12% och 3:an vinner 8%.
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Startstack

Startstacken beror pa multiplikatorn sdsom nedan:

Multiplikator Startstack
1x 100 marker
3x, 4x 200 marker
10x, 20x 300 marker
125x, 1000x 500 marker
Blindstruktur
Niveau Small Blind Big Blind Ante
1 10 20 -
2 15 30 =
3 20 40 -
4 30 60 =
5 40 80 -
6 50 100 -
7 60 120 -
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

19
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Blindnivatakt

Tlden mellan blindarna skiljer sig beroende pa multiplikator. Blindarna 6kar
snabbare for ldaga multiplikatorer och langsammare for de HexaPro spel som
har hoga multiplikatorer:

Multiplikator Tid

1x, 3X, 4X 1 minut
10x, 20x 2 minuter
125x, 1000x 3 minuter
Kortblandning

Nar man spelar dessa spel anvands en kortlek. Kortleken blandas efter varje
omgang.

Vid tappad anslutning

Genom att delta i HexaPLO Extreme accepterar en spelare risken att tappa
internetanslutningen pa grund av problem med anslutningen mellan datorn
och servrarna, lagg eller frysning eller andra problem i spelarens dator eller pa
Internet.

Unibet tar inget ansvar for att en spelare kopplas bort, forutom i handelse av
en serverkrasch.

Medan varje anvandare ar ansvarig for sin egen Internetanslutning, forsoker
Unibet forsoker skydda de spelare som tappar anslutningen under en
HexaPLO Extreme genom att ge extra tid till att ateransluta.

Om en spelare inte ar ansluten innan en hand startar, kommer han/hon att fa
kort, och en mork och/eller ante kommer att laggas. Det finns ingen regel mot
att en enskild spelare valjer att sitta ute. Spelaren som gor det fortsatter att
laggar morkar och antar och fa kort delade till sig. Tva eller flera spelare kan
inte ha nagra overenskommelser om att sitta ute samtidigt.
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Om en spelare tappar anslutningen till spelservern nar det ar deras tur, vantar
servern forst tills den normala tiden for beslut ar éver och ger sedan spelare
20 extra sekunder pa sig att ateransluta. Om spelaren inte har ateranslutit vid
det laget, tas beslutet automatiskt for dem. Det automatiska beslutet ar att
passa om det dar mojligt, annars ldagga sig. Spelaren kommer ocksa sitta ute
nar nasta hand borjar.

Till skillnad fran cashgame far spelaren kort i varje hand nar han/hon sitter ute
fran en HexaPLO Extreme-turnering, medan blinds och ante-insatser dras fran
hans/hennes stack som vanligt. En spelare som sitter ute i en HexaPLO
Extreme kan betraktas som en spelare som direkt |lagger varje hand nar det ar
hans/hennes tur att agera. Om en spelare inte atervander till sin HexaPLO
Extreme gar hans/hennes inképsbelopp samt intrddesavgiften forlorad.

Vid serverproblem

Var vanlig se var Policy for avbruten turnering.

For ofullstandiga HexaPLO Extreme-spel ska ett beslut vara fattat inom 90
dagar.

Policy for avbruten turnering

| de fall en flerbords- eller Sit & Go-turnering avbryts pa grund av problem med
Unibet:s pokerprogramvara trader dessa regler i kraft, beroende pa i vilket
skede turneringen ar:

52. Turneringen avbryts innan den har startat:

« Alla spelare far sina inkop och avgifter aterbetalda, inklusive om de
har gatt med flera ganger. Om en biljett anvandes for registrering
krediteras den pa nytt.

53. Turneringen har startat men spelarna har inte "natt pengarna” (stadiet da
priserna borjar betalas ut):
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De kvarvarande spelarna far sina avgifter aterbetalda, inklusive de
fran aterkop och add-on

Prispotten som spelarna statt for delas upp i tva lika stora delar.
Den forsta potten fordelas lika mellan alla kvarvarande spelare. Den
andra potten fordelas mellan alla spelare i proportion till deras
markerantal.

Undantag: om turneringen ar en freeroll delas den tillagda prispotten
upp aven om inte spelarna bidragit till den

54. Turneringen har startat och spelarna har "natt pengarna” (stadiet da
priserna borjar betalas ut):

De kvarvarande spelarna far sina avgifter aterbetalda, inklusive de
fran aterkop och add-on

Om spelarna inte har natt finalbordet far samtliga spelare det lagsta
aterstaende priset medan resten av potten fordelas proportionerligt
baserat pa markerantalet

Om spelarna befinner sig pa finalbordet omférdelas prispotten enligt
(ICM-principen (Independent Chip Model)), férutsatt att spelarna har
"natt pengarna”

Om turneringen gav andra priser dn monetara (t.ex. biljetter,
freespins eller saten till liveturneringar), kommer prispotten att
omvandlas till vanliga medel och fordelas darefter

| de fall en HexaPro-turnering avbryts pa grund av problem med Unibet:s
pokerprogramvara trader dessa regler i kraft:

55. Policy for avbruten HexaPro-turnering:

Avgiften aterbetalas till alla kvarvarande spelare
Alla kvarvarande spelare far 10 % av prispotten

Den aterstaende delen av prispotten fordelas enligt (ICM-principen
(Independent Chip Model))

Om det ror sig om en bounty-turnering far spelaren vardet av sin egen bounty.

Vi forbehaller oss rétten att dndra utbetalningar vid avbrutna turneringar samt
innehallet i denna policy.

Vid tvister kommer Unibets ledningsbeslut vara slutgiltigt.
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POKERHANDER

Nar man rankar olika kort ar esset det hogsta kortet. Ett ess kan aven
anvandas som ett for att fullborda stegar eller fargstegar, men i sa fall rdknas
det som ett lagt kort. Till exempel &r stege eller fargstege 2-3-4-5-6 hogre an A-
2-3-4-5. Den hogsta mojliga stegen, eller fargstegen, ar 10-J-Q-K-A.

Om en hand matchar flera olika definitioner, raknas den basta av dem. 2-3-4-5-
6 i hjarter ar till exempel en fargstege, aven om den samtidigt ar farg, stege
eller hogsta kort.

Namn pa Provhand Utslagsavgorande
handen

Fargstege

Fem kort i foljd i
samma farg.
Den hogsta
mojliga
fargstegen (A-
10) kallas pa
engelska royal
flush.

Fyrtal

Fyra kort av
samma valor
plus ett annat
kort

Kak

Tre kort
samma valor
plus ett parien
annan valor

50

Classified as general

1

A
&

K
&>

Q
&

J
o

&

10
o

|

0
&

A

Fargstegar jamfors efter
hogsta kortet (1).

Obs:

| en fargstege med 5, 4, 3, 2,
A, raknas esset som ett,
vilket gor en fargstege med
5 som hogsta kort, den
lagsta fargstegen man kan
fa.

Fyrtal jamfors efter valoren

| pa de fyra korten i fyrtalet

(1). Om de &r samma for
flera spelare s blir det
femte kortet (aven kallad
kicker) (2) avgorande.

Kakar jamfors forst efter
valor pa trissen (1) och om
det ar lika, valor pa paret (2)



Farg

Fem kort i
samma farg
Stege

Fem kort i foljd

Triss

Tre kort av
samma valor
plus tva andra
kort

Tvapar
Tva pariolika
valorer plus ett

annat kort

Par
Tva matchande

kort plus tre
ovriga kort
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Namn pa Provhand Utslagsavgorande
handen

Farg jamfors forst efter
hogsta valor (1), och om det
ar samma galler nast
hogsta valor (2) och sa
vidare (3,4,5)

Stegar jamfors efter valoren
pa hogsta kortet (1).

Obs:
lenstegemed5,4,3,2,Aar
esset ett lagt kort, vilket gor
stegen med 5 som hogsta
kort, den minsta stegen.

Triss jamfors forst efter
valren pa de tre matchande
korten (1), sedan efter den
hogsta valoren pa de 6vriga
korten (aven kallad kicker)
(2) och slutligen efter det
lagre av de tva Gvriga korten

(3)

Tvapar jamfors i forsta hand
efter valoren pa det hogsta
paret (1), sen pa det lagre
paret (2) och slutligen pa
valoren pa kickern (3)

Par jamfors forst efter
valoren pa de matchande
korten (1), och sen efter
kickers (2,3,4) med borjan
fran det hogsta kortet och
vidare tills det finns en
skillnad



Namn pa Provhand Utslagsavgorande
handen

Hogsta kort 4 5 Hogsta korten jamfors efter

8 ' 3 | valéren pa det hogsta kortet

(1), och om det ar samma,
A '

Fem omatchade
kort

pa det nast hogsta (2) och
sa vidare (3,4,5)

SN

RAKEINFORMATION

Rake &r avgiften som Unibet tar fran varje hand i ett cashgame. Det kan ocksa
anvandas for att beskriva turnerings- och Sit & Go-avgifter som debiteras i
dessa spel.

Turneringsavgifter

Foljande tabell visar totalt inkop och bidraget till prispotten, darefter avgiften
for de olika Sit & Go formaten.

€1 (€0.95 + €0.05) €71 (€0.96 + €0.04)

€2 (€1.90 + €0.10) €2 (€1.92 +€0.08)

€4 (€3.80+€0.20) €4 (€3.84 + €0.16)

€10 (€9.50 + €0.50) €10 (€9.60 + €0.40)

€25 (€23.75 + €1.25) €25 (€24.00 + €1.00)
€50 (€47.75 + €2.25)
€100 (€95.50 + €4.50)

€200 (€191.00 + €9.00)
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| flerbordsturneringar dras avgiften nar du registrerar dig och ar vanligtvis del
av inkopet. Du ser avgiften i den specifika turneringslobbyn och nar du
registrerar dig for en turnering. Avgiften kan ocksa tillampas pa rebuys och
addons, men det finns ingen rake per hand i turneringar. Avgiften ar normalt
sett 10% men kan variera for specifika turneringar.

Cashgame-rake

Beloppet som har rejkats i ett cashgame varierar beroende pa insats och spel.
Det bestdams av ett tak och en procentandel. Procentandelen ar
procentandelen av den totala potten som tas. Taket ar det maximala beloppet
som kan tas. Féljande tabell visar beloppen efter insats och spel:

Texas Hold’'em

Insats (Morkar €)

NL4 (0.02/0.04) 2 05
NL10(0.05/0.10) 35 1

NL100 (0.05/0.10) 3.5 2
NL25(0.15/0.25) 45 2

NL50(0.25/0.50) 55 2

NL100 (0.5/1) 6 3
NL200 (1/2) 6 3
NL400 (2/4) 6 3
Omaha

Insats (Morkar €)

PL4(0.02/0.04) 2 0.5
PL10(0.05/0.10) 3 1.5

PL25(0.10/0.25) 3 2.5
PL10(0.25/0.50) 3 1.5

PL50 (0.25/0.50) 3.5 3

53

Classified as general



Insats (Morkar €)

PL100 (0.5/1) 6 3
PL200 (1/2) 6 3
PL400 (2/4) 6 3

Banzai Texas

Insats (Morkar €)

NLT(0.05/0.10) 2 025
NL5(0.25/0.50) 2  0.50

NL20 (1/2) 25 1

NL50 (2.5/5) 2.5 1.5

NL100 (5/10) 25 2

Rake tas endast fran hander som nar floppen eller langre. For varje rejkad
hand, rejkas minst en cent. Rake avrundas uppat till ndrmaste cent. Ingen rake

tas fran potten fore floppen, dvs. pottar dar alla spelare utom en lagger sig
innan det forsta gemensamma kortet har delats ut.

Om en hand i ett cashgame startar med exakt tva eller exakt tre spelare,
kommer taket for rejken for den handen bli halverad.
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